[bookmark: _GoBack]Progettazione di campo di esperienza/disciplina: 
	
	S. Infanzia
	Primaria
	SSIG

	Situazione di partenza
	Contesto socio-economico- culturale di livello medio alto
	Contesto socio-economico- culturale di livello medio alto
	Contesto socio-economico- culturale di livello medio alto

	Competenze


	-Raggruppare e ordinare oggetti e materiali secondo criteri diversi, identificare alcune proprietà, confrontare e valutare quantità; utilizzare simboli per registrare. 
-Eseguire misurazioni usando strumenti alla sua portata 
Individuare le posizioni di oggetti e persone nello spazio usando  concetti topologici.
	-Muoversi con sicurezza nel calcolo scritto e mentale con i numeri naturali 
-Riconoscere e rappresentare forme del piano e dello spazio, relazione e strutture che si trovano in natura o che sono stati create dall’uomo.

	-Muoversi con sicurezza nel calcolo anche con i numeri razionali, padroneggiarne le diverse rappresentazioni e stimare la grandezza di un numero e il risultato di operazioni.
-Riconoscere e denominare le forme del piano e dello spazio le loro rappresentazione e coglierne le relazioni tra gli elementi.

	Obiettivi di apprendimento

	-Familiarizzare con il concetto di quantità e di numerosità partendo dalla vita di ogni giorno
-Eseguire percorsi per raggiungere una meta prefissata scoprendo concetti topologici e geometrici 
	-Leggere, scrivere, confrontare numeri naturali e decimali
-Eseguire le quattro operazioni
-Descrivere, denominare e classificare figure geometriche riproducendole utilizzando strumenti opportuni
-Utilizzare il piano cartesiano per localizzare punti.

	-Eseguire le quattro operazioni e operare confronti tra numeri conosciuti, quando possibile a mente e svolgere con un’espressione numerica un problema.
-Riprodurre figure e disegni geometrici, utilizzando in modo appropriato e con accuratezza opportuni strumenti.
-Rappresentare segmenti e figure sul piano cartesiano.


	Contenuti/
Conoscenze 

	-Numeri 
-Forme
-Concetti topologici

	-Cifre, valore posizionale, numero
-Numeri Naturali e Decimali
-Le quattro operazioni
-Piano, Spazio, Concetti topologici, figure geometriche.
	-Numeri negli insiemi (N,Q,Z,I)
-Le quattro operazioni
-Le figure geometriche: calcolo del Perimetro. Area, Volumi.
-Il piano Cartesiano
tecniche risolutive di problemi reali

	Attività


	Classificare e seriare in base a colore forma e dimensione percorsi di orientamento nello spazio usando gli indicatori topologici. Contare persone/oggetti a voce
	-Trascrizioni di numeri
-Tabelle dei periodi: miliardi- milioni- migliaia 
- Ordinamenti crescenti e decrescenti
- Calcolo delle quattro operazioni
- Problemi con le quattro operazioni
- Figura geometriche piane: classificazione, perimetro,    area; numeri fissi
- Trasformazioni geometriche: traslazione, simmetria, rotazione, ribaltamento.
- Disegno tecnico: uso di riga, squadra, compasso
- Tecniche risolutive di problemi con: numeri, unità di misura, figure piane 
	- Rappresentazione dei numeri sulla retta numerica-
- Calcoli con le quattro operazioni
- Esecuzioni di Semplici Espressioni di calcolo con i numeri     conosciuti
Risoluzioni di problemi con numeri, unità di misura
- Riproduzioni di figure e disegni geometrici utilizzando opportuni strumenti
-Rappresentazione di punti , segmenti e figure sul piano cartesiano
- Risoluzioni di problemi in geometria piana (eventualmente solida)
- Tutte le attività saranno contestualizzate in situazioni reali esperienziate dal gruppo classe

	Strategie metodologiche

	Giochi motori, circle time, cooding, cooperative e-learning, brainstorming.

	 Uso del problem solving, metodo induttivo-deduttivo, didattica laboratoriale, peer education
	 Uso del problem solving, metodo induttivo-deduttivo, didattica laboratoriale, peer education

	Sussidi e materiali

	Blocchi logici, costruzioni, regoli, corde, cerchi, birilli, materiale strutturate e non strutturate, Lim
	Libro di classe, computer, Lim, lavagna, schede strutturate, regoli, abaco, multibase, album da disegno, materiale di uso quotidiano, attrezzi codificati e non codificati
	Libro di classe, computer, Lim, lavagna, schede strutturate, album da disegno, materiale di uso quotidiano, attrezzi codificati e non codificati

	Spazi

	Sezione, salone e cortile
	Aula, laboratori, palestra
	Aula, laboratori, palestra

	Tempi


	Nel corso dell’anno scolastico.
	Nel corso dell’anno scolastico da adattare al gruppo classe e in risposta a ciascun bisogno educativo
	Nel corso dell’anno scolastico da adattare al gruppo classe e in risposta a ciascun bisogno educativo

	Verifica e valutazione
	Verifica attraverso Giochi di classificazione, seriazione e percorsi ludici-motori calati nella vita quotidiana. Valutazione globale legata alla crescita personale e all’autonomia, all’identità e alle competenze.
	Prove strutturate e non strutturate, Conversazioni libere e guidate, Interrogazioni scritte e orali, Compiti di realtà 

	Prove strutturate e non strutturate, Conversazioni libere e guidate, Interrogazioni scritte e orali, Compiti di realtà 

	Certificazione

	
	Certificazione di competenza per livelli
	Certificazione di competenza per livelli

	
RUBRICA DI VALUTAZIONE COMPETENZA DI CALCOLO




	LIVELLO
	Indicatori esplicativi

	
A - AVANZATO
	L’alunno/a si muove con sicurezza nel calcolo scritto e mentale e risolve problemi complessi, mostrando padronanza nell’uso delle conoscenze e delle abilità; propone e sostiene le proprie opinioni e assume in modo responsabile decisioni consapevoli.

	
B - INTERMEDIO
	L’alunno/a si muove in modo adeguato nel calcolo scritto e mentale e risolve problemi in situazioni nuove, compie scelte consapevoli, mostrando di saper utilizzare le conoscenze e le abilità acquisite.

	
C - BASE
	L’alunno/a esegue calcoli scritti e mentali operando su compiti semplici anche in situazioni nuove, mostrando di possedere conoscenze e abilità fondamentali e di saper applicare basilari regole e procedure attese. 

	D - INIZIALE
	L’alunno/a svolge calcoli semplici in compiti semplici in situazioni note.

	
E - ACCETTABILE
	L’alunno/a solo se opportunamente guidato o supportato da strumenti compensativi, svolge calcoli semplici in compiti semplici solo in situazioni note.







COMPITO DI REALTÀ

	TITOLO
	BATTI – CINQUE

	

	CONSEGNA
	PRODURRE UNA PIANTA DELLA PALESTRA DELLA PROPRIA SCUOLA DOVE PREDISPORRE E CONDURRE UN PERCORSO DI GIOCO LEGATO A QUESITI MATEMATICI

	DESTINATARI
	ALUNNI DELLE QUINTE CLASSI DI SCUOLA PRIMARIA – PRIME CLASSI DELLA SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO

	TEMPI
	PRIMO QUADRIMESTRE

	PRODOTTO FINALE
	OPEN – DAY : ORIENTA…MENTI 



